
Rev2.063 リリースノート
ﾘﾘｰｽ日 部位 内容

8月6日 屋根
けらばたる木の幅落とし加工が、たる木加工図にて正しい形状で印刷されない
ことがある不具合を修正。

8月5日 壁 壁立面画面での開口バルーン表示と開口ずれ量の値のメイリオフォント対応。

8月5日 壁
壁立面画面での開口バルーン表示で、4段表示の場合に区切り横線と数値が
重なってしまうことがあるケースを調整。

8月1日 屋根
屋根梁を削除後、削除した屋根梁を基準とした加工情報を持つ隅谷木に対し
て、右クリックメニュー「梁部材View」を実行すると不正終了していた不具合を修
正。

7月30日 全体
平面画面から断面画面に遷移した際に、平面画面上でのUndo情報を破棄する
仕様を追加。※断面表示画面でのUndo操作は無効となります。

7月25日 壁
壁平面金物入力する際に１クリック目をパネル始点側をクリックして入力すると
斜めに入力されてしまうケースが発生する不具合を修正。

7月25日 壁
壁パネル製作指示書の部材リストにおいてスタッドが現付/仮止め指示になって
いても、備考欄に現付/仮止めが印刷されない不具合を修正。

7月18日 床
床立面画面での部材変更機能で、選択されていない部材も処理対象となってし
まう場合がある不具合を修正。

7月16日 土台
壁部位にて「安全ネット金物」が入力されている状態で土台部位に遷移すると、
画面が範囲表示内から大きく離れた位置に表示されてしまう不具合を修正。

7月14日 屋根
立面画面のサブウィンドウ表示のオブジェクト形状をクリックしても画面遷移しな
いことがある不具合を修正。
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7月11日 共通
現付/仮止め設定されている小屋壁合板を切断した時、切断された片方の合板
の現付/仮止め設定がOFFになってしまう不具合を修正。

7月8日 屋根
棟側に2カットのある単品谷木を機械で加工すると、欠込み位置がずれてしまう
不具合を修正。

7月7日 屋根
軒先の納まりが「標準」でバードマウス加工がある場合、バードマウス加工長さ
が正しく出力されていない不具合を修正。

7月7日 屋根
けらばたる木等に下端四角加工を入力した時、部材詳細加工図にて部材の姿
図が印刷されない、または印刷されても加工端部が左右逆転して印刷されてし
まう不具合を修正。

6月30日 屋根

隅谷木加工図の上部リスト「たる木芯墨情報」の出力に関する不具合修正。
・梁部材ViewでNext／Prevで遷移すると「たる木芯墨情報」が不正なデータが
　作成されてしまう不具合を修正。
・梁部材Viewを起動しないと「たる木芯墨情報」が生成されなかった動作を修正。
　(隅谷木加工図印刷時に生成対象の加工図には必ず出力される仕様に変更。)

6月30日 屋根
隅谷木加工図上部リストの「棟側傾斜」とする項目名称が「棟側旋回」になって
いた不具合を修正。

6月30日 印刷
部材リスト系統の印刷にて、印刷データが無い場合でも空ページが1枚印刷さ
れていた動作を修正。

6月26日 壁線
壁線部位画面での寸法線自動生成で間取り寸法が正しく生成されない不具合
を修正。

6月26日 屋根
緩勾配屋根の物件データで「メモリ不足」とエラーメッセージが表示されて小屋
壁ランバー集計表が出力できない為、集計処理を改善。
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6月26日 壁
壁フロア条件「表面合板種類」に、スペースが含まれる面材樹種を指定すると邸
データが読込できなくなる不具合を修正。

6月25日 壁
立面画面での壁パネル金物入力で左右方向のずれ量等を変更すると上方向に
ずれてしまう不具合を修正。

6月23日
オプ
ション

大東建託モード機能を開放。邸初期条件「大東建託モード」チェックボックスを有
効にすると機能します。

6月23日 床
部材入力の勝納まり指定時、入力部材の芯線分が算出できずに入力ができな
い状態で指定するとシステムが不正終了する不具合を修正。

6月23日 床
パッキン(値指定)が入力された部材が、データ読み込み時に「部材マスタに登録
されていない型式」と判断されてしまう現象を改善。

6月20日 印刷
「グリッド印刷範囲設定」設定内「範囲を指定する」を有効かつ、「印刷フォーム
の設定」設定内の「グリッド線左/下のみに表示」が無効の時に、グリッド名称が
表示されない不具合を修正。

6月20日 壁
立面画面及び壁パネル製作指示書で、頭つなぎ左端部を延長すると、上枠長さ
表示に重なってしまう為、表示位置を調整。

6月19日 床
複数選択時の床部材材寸表示移動を実行した際、算出した表示位置が初期表
示位置に対して、ズレが生じていた動作を修正。

6月16日 作図
Windowsの設定により画面表示を拡大表示を行っている場合に、作図ブロック
編集画面でYグリッドが正しく入力ができない不具合を修正。

6月16日
シリア
ルNo

貸出ライセンス用シリアルNo.1861対応。
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6月12日 屋根
小屋壁立面画面で反転表示状態で「Next」「Prev」ボタンで表示パネルを変更し
た際に、天井梁等の部材断面表示位置が不正となる不具合を修正。

6月12日 屋根
平面画面の印刷コマンド「小屋壁合板割付図」において、裏面を含む指定設定
にも関わらず、パネル裏面の割付図が印刷されない不具合を修正。

6月10日 屋根
隅谷木の立面画面の「Next」「Prev」ボタンでの他部材への画面遷移動作で、一
定の部材以降遷移動作しない不具合の追加修正。

6月9日
シリア
ルNo

貸出ライセンス用シリアルNo.1860対応。

6月9日 床
床平面画面でのダイアログバー上のパネルリストを選択した際に、同一名称の
パネル複数ある場合に意図したパネルが選択されないケースがある不具合を
修正。

6月6日 屋根
隅木で軒先の幅落としのみの加工の場合(壁上の加工がない場合)、幅落としの
加工開始位置が正しく出力されない不具合を修正。

6月5日 印刷
伏図左下枠内の金物凡例表記が、部分印刷時に出力されなくなっていた動作
を修正。

6月3日 壁
平面画面金物編集モードにて、安全ネット金物を非表示にしていてもクリックや
Shiftドラッグでの範囲/線分選択で選択できてしまう不具合を修正。

6月2日 壁
壁頭つなぎ重なりチェックで同一形状同一位置の場合に重なりを検知できない
不具合を修正。

5月28日 壁
合わせ材として構成される開口束部材を分解すると、墨付け位置が表示されな
くなる不具合を修正。
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5月27日
キー
プラン

キープラン「基礎」の「気密パッキン」がハイライト及びShiftドラッグでの選択がで
きない不具合を修正。また、「気密パッキン」が表示/非表示設定「基礎」に反応
しない不具合も合わせて修正。

5月20日 壁
壁立面画面で合板に仮止指示をしても「仮止」文字が表記されない不具合を修
正

5月16日
一括
印刷

部材リスト等で印刷内容詳細設定が異なる対象印刷ジョブを複数登録すると、
出力される印刷帳票が設定内容にしたがって出力されず、同じになってしまう不
具合を修正。

5月16日
一括
印刷

床部材リストを含む一括印刷にて不正終了する場合がある不具合を修正。

5月16日 屋根
屋根梁立面画面での「Next」「Prev」ボタンで部材表示内容は遷移しない場合が
ある不具合を修正。

5月14日 床
部材リストの備考欄記載の加工情報で、部材穴加工の加工位置が画面縦方向
部材の場合、基準木口が逆で出力される不具合を修正。

5月13日 床 床部材「振れ止め」の初期線分表記を点線から実線に変更。

5月9日 壁 壁部材リストで「安全ネット金物」が金物リストに計上されない不具合を修正。

5月9日 床
「床開口から部材生成」を実行すると、床開口範囲外にある金物が削除されてし
まう現象を改善。

5月8日 床
床部材変更で、別部材種から「パッキン」かつ「値指定」で実行した際に部材変
更ができない不具合を修正。
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5月1日 床
複数の部材を選択して「部材の本数変更」を実行、本数を指定せずにOKボタン
をクリックするとシステムが止まってしまう不具合を修正。

4月30日 床
床部材リスト印刷で対象を「指定」で選択して印刷すると正しく印刷されない不具
合を修正。

4月29日 壁 一括チェック「まぐさ受け」が正しく動作しない不具合を修正。

4月24日 壁線
マウスクロックメニュー「壁線」を選択しても壁線モードに移行できない不具合を
修正。

4月24日 描画
PSシステム設定「描画」での「印刷時はモノクロで表示」がONの状態で部材詳
細加工図を印刷すると材表示が黒塗りで印刷されてしまう現象を改善。

4月17日
邸初
期条
件

邸初期条件の拡張情報ダイアログ起動後にESCキーを押すと保存ダイアログが
表示されてしまう不具合を修正。

4月17日 壁
壁開口セットに追加の複合脇柱があるデータで、開口セット製作指示書を印刷
すると不正終了する不具合を修正。

4月17日 床
部材編集モード「部材の変更」にパッキン型式部材から「値指定」で入力する型
式に変更できない不具合を修正。

4月11日 屋根
屋根面部材（平面/立面）、小屋壁部材（立面）に対して「部材端部のグリッド追
加」で追加されるグリッド種別を「補助」から「サブ1」に変更。※平面画面で生成
するグリッドは「追加」「屋根」「当該フロア」とする。

2025年4月11日 初版


